Python zahlt derzeit zu den beliebtesten und zuganglichsten
Programmiersprachen. In diesem Python-Einsteigerkurs nehmen wir uns
ausreichend Zeit, um die Grundkonzepte der Programmierung mit Python mithilfe
einfacher Beispiele zu erarbeiten.

ExperTeach
E NETWORKING

So erarbeiten Sie sich das erforderliche Grundwissen, das Sie spater in Bereichen
wie Datenanalyse, kiinstliche Intelligenz oder IT-Automatisierung einsetzen und
vertiefen kdnnen.

Zudem erwerben Sie dadurch die Fahigkeit zur besseren Kommunikation in
Projekten, bei denen es um Programmierung geht.

Bitte beachten Sie, dass dieser Kurs speziell fiir Anfanger und Programmier-
Neulinge konzipiert ist! Falls Sie bereits Vorkenntnisse in anderen
Programmiersprachen besitzen, empfehlen wir lhnen unseren 3 tagigen Kurs
Python fiir Programmierer — Grundlagen fiir den schnellen Umstieg.

Kursinhalt

® Programmiersprachen und -paradigmen: Einordnung von Python
e Variablen und Datentypen

¢ Operatoren und deren Anwendung

e Kontrollstrukturen (Verzweigungen und Schleifen)
¢ Built-In Funktionen

e Selbstgeschriebene Funktionen

 Best Practices

¢ Grundlagen Debugging

¢ Fehlerbehandlung

¢ Kommunikation mit REST-APIs

e Einflihrung in die Objektorientierung

E-Book | Sie erhalten das ausfiihrliche deutschsprachige Unterlagenpaket aus der
Reihe ExperTeach Networking — Print, E-Book und personalisiertes PDF! Bei Online-
Teilnahme erhalten Sie das E-Book sowie das personalisierte PDF.

Zielgruppe

Dieser Kurs richtet sich an alle, die die Grundlagen der Programmierung erlernen
mdochten, um selbst aktiv zu programmieren, oder lediglich ein besseres Verstandnis
fur bestehenden Code aufbauen mochten.

Voraussetzungen

Teilnehmer benotigen fiir diesen Kurs keine Programmierkenntnisse. Eine Affinitat
zu logischen Fragestellungen und die Fahigkeit, sich zligig in neue technische
Themenfelder einzuarbeiten, setzen wir voraus.
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Einfuhrung in die Programmierung

Dieser Kurs im Web

i :[m] Alle tagesaktuellen Informationen
1 %_n{u’t_‘-" und Moglichkeiten zur Bestellung

' finden Sie unter dem folgenden Link:
. www.experteach.ch/go/PYFE

ar o

Vormerkung

Sie konnen auf unserer Website einen Platz
kostenlos und unverbindlich fiir 7 Tage reservieren.
Dies geht auch telefonisch unter 06074 4868-0.

Garantierte Kurstermine

Fir Ihre Planungssicherheit bieten wir stets eine
groRe Auswahl garantierter Kurstermine an.

lhr Kurs maBgeschneidert
Diesen Kurs kénnen wir fiir lhr Projekt exakt an
Ihre Anforderungen anpassen.

Training Preise 22gl. MwSt.
Termine in Deutschland 5 TageCHF 2.855,-
Termine in Osterreich 5 TageCHF 2.855,-
Termine in der Schweiz 5 TageCHF 3.290,-
Online Training 5 TageCHF 2.855,-

Termin/Kursort Kurssprache Deutsch

13.05-17.05.24 [Online  02.09.-06.09.24 EH Online
13.05.-17.05.24 [ wien 07.10--11.10.24 [T Diisseldorf
17.06.-21.06.24 [@Miinchen 07.10.-11.10.24 EH Online
17.06-21.06.24 [MOnline  04.11.-08.11.24 EHOnline
17.06.-21.06.24 Ziirich 04.11-08.11.24 [ Wien
29.07.-02.08.24 [ Frankfurt 09.12.-13.12.24 EMiinchen
29.07.-02.08.24 [ Online  09.12-13.12.24 CHOnline
02.09.-06.09.24 Berlin 09.12-13.12.24 Ziirich
02.09.-06.09.24 [ Hamburg
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